Colegio de Educacion Profesional Técnica
del Estado de Sonora
CONVOCA

A LOS ALUMNOS Y DOCENTES DE LOS PLANTELES DEL COLEGIO DE EDUCACION
PROFESIONAL TECNICA DEL ESTADO DE SONORA A PARTICIPAR EN EL:
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Sonora

“III CONCURSO ESTATAL DE CREATIVIDAD E INNOVACION TECNOLOGICA
2011 - 2012”
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OBJETIVO:

Fomentar la participacion de alumnos y docentes en la realizacion
de proyectos que contribuyan al desarrollo de competencias
genéricas, disciplinares y profesionales, para dar solucién a
necesidades determinadas del sector productivo y social, mediante
el impulso de las habilidades inventivas, trabajo en equipo, actitud
de superacion y la practica de los valores del Conalep, en las
diferentes areas de participacion.

BASES:
1. PARTICIPANTES
1.1 Podran participar todos los estudiantes regulares, sin

materias reprobadas en semestres anteriores, inscritos en el
Colegio a la fecha del Concurso.

1.2 La participacion sera en equipo (maximo tres alumnos).
1.3 Los estudiantes podran recibir asesoria de uno o varios
profesionales especialistas en el tema elegido. El o los asesores
deberan ser personal que labore en la propia institucion

1.4 Para el registro, Unicamente participara un asesor del
plantel como titular.

1.5 Los asesores no podran participar en la exposicion del
proyecto.

1.6 El alumno deberd tener calificacion aprobatoria en la
materia que participa.

2. AREAS DEL CONCURSO

La participacion consistira en la presentacion de un
equipo didactico acompanado de la documentacion que
sustente su disefio.

Los participantes podran concursar en cualquier area
del conocimiento, ubicando su proyecto en alguna de las
siguientes categorias, (ver anexol):

CATEGORIA
. EQUIPOS DIDACTICOS
Il. PROYECTOS O EQUIPOS DIGITALES Y TECNOLOGICOS

lll. PROYECTOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO
AMBIENTE

2.1 Ciencias Exactas y Naturales: Quimica General,
Quimica Organica, Quimica Inorganica, Curtiduria, Fisica General,
Fisica del Estado Sodlido, Magnetismo, Electromagnetismo,
Termodinamica, Mecanica Cuantica, Fisica Nuclear, Matematicas,
Estadistica, Probabilidad, Analisis Numérico, Calculo, Biologia
General, Botanica, Zoologia, Microbiologia, Entomologia, etc.

2.2 Ciencias Médicas: Cardiologia, Nutricion, Medicina
Homeopatica, Medicina Alternativa, Patologia, Farmacologia,
Oftalmologia, Pediatria, Dermatologia, Problemas Endémicos,
Toxicologia, Parasitologia, Hematologia, Sanidad, Anatomia,
Fisiologia, Psicologia, Gericultura y Puericultura, etc.

2.3 Ciencias Sociales y Humanidades: Economia,
Administracion, Historia, Bibliotecologia, Mercadotecnia,
Contabilidad, Filosofia, Metodologia de la Investigacion, Geografia,
Sociologia, etc.

2.4 Ciencias de la Ingenieria: Ingenieria Aeronautica,
Computacion, Metallrgica, Quimica, Civil, Mecanica, Eléctrica,
Electrdnica, Telecomunicaciones, Industrial, Robodtica, Control y
Automatizacion, Textil Geofisica, etc.

2.5 Tecnologias y Ciencias Agropecuarias y
Alimentos: Alimentos, Agronomia, Irrigacion, Parasitologia,
Agricola, Suelos, Fitotecnia, Zootecnia, etc.

2.6 Ensefianza y Divulgacion de la Ciencia: Radio,
Television, Procesos de Ensefianza — Aprendizaje de las ciencias,

Problemas que influyen en el Ambito o Rendimiento Escolar, etc.
2.7 Tecnologias y Ciencias del Medio Ambiente:
Ecologia, Contaminacion del Agua, Aire, Suelos, Desarrollo
Sustentable, Sistemas de Captacién de Agua de Lluvia,
Tratamiento de Aguas Residuales, Reciclado de Basura, etc.

2.8 Tecnologias y Ciencias de Materiales: Disefio de
Materiales, Procesos de Fabricacion, Pruebas de Materiales,
Sintesis de Materiales, Materiales Nanoestructurados, Polimeros,
etc.

2.9 Interdisciplinarias: Son aquellas que involucran a mas
de un area del conocimiento como Ingenieria Biomédica, Biofisica,
Bioelectrénica, Biomecanica, Biotecnologia, Bidnica, Disefio de
Software Educativo, Proyectos o equipos Educativos, Matematicas
Educativas, Telematica, Mecatrdnica, Tecnologia de la
Informacion, etc.

2.10 La tecnologia en la educacion: impacta a todas las
asignaturas, areas de formacion que contribuyen al desarrollo
integral de los alumnos, mediante los medios didacticos que
permiten facilitar el desarrollo del proceso educativo en las aulas,
laboratorios y talleres de los centros educativos.

3. CARACTERISTICAS DE LOS TRABAJOS:

3.1 Contener un planteamiento claro del problema.

3.2 Contar con el analisis teorico necesario de acuerdo a los
procedimientos de evaluacion (anexo 1).

3.3 Incluir diagramas, esquemas, monogramas, graficas,

dibujos de conjuntos y dibujos de componentes o cualquier
material de apoyo.

3.4 Incluir maquetas, modelos, videos y fotografias.

3.5 Ser presentados de acuerdo a los elementos para la
formulacion de proyectos y equipos (Anexo 2).

4. INSCRIPCIONES

4.1 Quedan abiertas a partir de la publicacion de la presente
convocatoriay se cerraran el dia 30 de marzo de 2012.

4.2. El registro se realizara en la Jefatura de Proyecto de
Formacion Técnica de cada plantel.

4.3 El concurso se realizara en tres etapas:

a) Intramuros (nivel plantel).

b) Regional

b) Estatal

4.4 Las etapas se realizaran en las siguientes fechas:

Etapa Intramuros (nivel plantel): 20 de abril del2012.
Etapa Regional: 2 de mayodel 2012
Etapa Estatal: 25 de mayo del 2012.

5. ESPECIFICACIONES POR ETAPA
5.1 Etapa Intramuros (nivel plantel): -

Realizar la inscripcion en tiempo y forma.

En caso de que en una categoria existiera solamente un
proyecto, el jurado determinara si éste pasa a la siguiente etapa.

Los proyectos se registraran a través de la ficha técnica
(anexo 3 de la presente convocatoria), misma que debera de
entregarse a la Jefatura de Formacion Técnica.

: El concurso se realizara en la fecha estipulada, segun la
organizacion de cada Plantel.

Los trabajos se presentaran atendiendo los criterios de
evaluacion establecidos por el Colegio.

Los participantes deberan solicitar los materiales y
equipos necesarios para la presentacion de los proyectos, a la
Jefatura de Formacion Técnica, a mas tardar el dia 30 de marzo de
2012 (anexo 3).



Se seleccionaran los tres primeros lugares por cada
categoria especificada, quedando excluidos los empates. Dichos
proyectos participaran en la etapa Regional.

El fallo emitido por el jurado calificador sera inapelable.

Cada Plantel entregara el reconocimiento respectivo a los
alumnos y docentes participantes.

Todos los casos no previstos para la realizacion en esta
etapa, seran resueltos por la Direccién del Plantel, con base en los
lineamientos marcados en la presente convocatoria y previa
consulta con la Direccion Académica.

5.2 Etapa Regional-

Los tres primeros lugares de cada categoria que resulten
ganadores de la etapa intramuros (nivel plantel), quedaran
inscritos automaticamente en esta etapa.

La etapa se realizara el dia 2 de mayo del 2012, de las
9:00 alas 14:00 horas, en Hermosillo.

En esta etapa, la participacion sera Unicamente
documental, en la cual deberan incluir:

1.- Trabajo de investigacidn, a la siguiente direcciéon de correo
electronico: palvarez@conalepsonora.edu.mx y
mtapia@conalepsonora.edu.mx , atendiendo las indicaciones del
anexo1,2y3.

2.- Ficha técnica.

3.- Fotografias, video del equipo, 0 maqueta.

4.- Los trabajos deberan ser entregados a la Direccion General el
dia 27 de abrildel 2012.

5.- Aquellos trabajos que se reciban fuera de la fecha estipulada,
quedaran descalificados.

Acatar el fallo emitido por el jurado calificador.

5.3 Etapa Estatal

Los ganadores de la etapa Regional, en cada una de las
categorias, quedaran inscritos automaticamente en esta etapa.

: La etapa se realizara el dia 25 de mayo del 2012, de las
9:00 alas 14:00 horas, en Hermosillo.

Los participantes deberan dar a conocer las necesidades
especificas de instalacion para la presentacion, a la Direccion
Académica, a mas tardar el dia 11 de mayo de 2012, en caso
contrario, quedaran descalificados (Anexo 3).

Acatar el fallo emitido por el jurado calificador.

La Direccion General premiara a los 3 primeros lugares
de cada categoria.

6. DESARROLLO

6.1 El asesor y los alumnos sélo podran participar con un
proyecto en una de las categorias de cualquier area del
conocimiento en cada etapa.

6.2 Todo proyecto deberad ser original o presentar alguna
innovacion significativa de trabajos previos; excluyéndose aquéllos
que sdlo sean ensamblaje de piezas o trabajos existentes. Debera
quedar indicado el costo de operacion del trabajo.

6.3 El equipo requerido y materiales necesarios para la
presentacion y/o exposicion del proyecto que no estén
contemplados en el anexo 3 deberan ser llevados por el equipo
participante.

6.4 Los alumnos deberan presentar trabajos en las categorias
ya mencionadas y bajo los criterios de evaluacion establecidos en
esta convocatoria.

6.5 Acatar el fallo emitido por el jurado designado, integrado
por personal con amplio conocimiento y experiencia en cada una
de las areas a evaluar.

6.6 La presentacion y explicacion del proyecto estara a cargo
exclusivamente de un solo alumno, la exposicion no excedera de
10 minutos. El Jurado dispondra de 15 minutos adicionales para
preguntasy respuestas.

6.7 Los proyectos deberan estar encaminados a resolver
algin problema practico, reuniendo cualquiera de las siguientes
caracteristicas: investigacion, impacto social, innovacion y
divulgacion.

7.JURADOS

7.1 En la Etapa Intramuros: El director del plantel,
seleccionara al jurado que evaluara el (los) trabajo (s), y estara
integrado por personal con amplio conocimiento y experiencia en
cada unade las areas a evaluar.

7.2 En la Etapa Regional: La Direccion Académica
seleccionara al jurado que evaluara el (los) trabajo (s), y estara
integrado por 3 personas con amplio conocimiento y experiencia
en cada una de las areas a evaluar.

7.3 En la Etapa Estatal: La Direccién Académica seleccionara
al jurado que evaluara el (los) trabajo (s), y estara integrado por 3
personas con amplio conocimiento y experiencia en cada una de
las areas a evaluar.

7.4 Deberan participar en una sola categoria del concurso y
no debera formar parte del subsistema CONALEP SONORA.
7.5 Se abstendran de cuestionar a los alumnos durante el

tiempo de su exposicion y presentacion, debiendo esperar hasta el
final de la misma, disponiendo de 15 minutos para ello, si asi lo
creen prudente.

7.6 Deberan evaluar el proyecto al final de cada exposicién, el
tiempo que se les otorgara para la deliberacion, dependera del
total de los participantes de la logistica del evento.

7.7 Los asesores y alumnos, no podran intercambiar
opiniones con los jurados, antes, durante y después de las
presentaciones de los alumnos.

7.8 Las evaluaciones deberan entregarse en sobre cerrado y
sellado al término de la presentacién de los alumnos y de su
deliberacion.

7.9 Los fallos emitidos por el Jurado, en cada una de las
categorias, no seran objeto de apelacion.

7.10 En cada etapa del concurso, el Jurado Calificador, estara
integrado por profesionales en el area, pertenecientes a
instituciones de Educacion Media Superior, Superior, de Posgrado,
Centros de Investigacidn y/o Sector Productivo.

8. CRITERIOS DE EVALUACION

8.1 Los trabajos participantes en las categorias de Equipos
Didacticos, Proyectos o equipos Digitales y tecnoldgicos, Proyectos
de Cultura Ecoldgica y del Medio Ambiente, seran evaluados bajo
los siguientes criterios:

Equipos Didacticos:

1) Innovacién

2) Actualidad

3) Funcionalidad pedagdgica

4) Posibilidad de desarrollo

5) Operacién

6) Dinamica de la exposicion del proyecto o Equipo.

Proyectos Tecnoldgicos:

1) Innovacién

2) Actualidad

3) Posibilidad de desarrollo

4) Operacion

5) Herramienta de desarrollo

6) Presentacion del programa generado

7) Dinamica de la exposicion del Proyecto o equipo

Proyectos de Cultura Ecoldgica y del Medio Ambiente
1) Innovacién

2) Actualidad

3) Metodologia Empleada

4) Impacto Social

5) Posibilidad de desarrollo

6) Dinamica de la exposicion

9. PREMIACION
9.1 La Direccion General de Conalep Sonora, premiara a los
tres primeros lugares de cada categoria de la siguiente forma:

Etapa Plantel:

Diplomay pase a la siguiente etapa.
Etapa Regional:

Diplomay pase a la siguiente etapa. (100% documental)
Etapa Estatal:

Alumno

ler. Lugar:$5,000.00

2do. Lugar $3,000.00

3er. Lugar $1,500.00

Asesor

ler. Lugar:$ 3,000.00

2do. Lugar $2,000.00

3er. Lugar $750.00

10. TRANSITORIOS

10.1 El alumno debera informar por escrito si su proyecto tiene
derechos de autor (legalmente); de lo contrario, se considerara
libre.

10.2 Los puntos no previstos en la presente convocatoria seran
analizados y resueltos por la Direccion Académica y no seran
objeto de apelacion.

Atentamente

Ing?#Octavio Corral Torres
Director General

Hermosillo, Sonora,
04 de octubre del 2011.


mailto:palvarez@conalepsonora.edu.mx
mailto:mtapia@conalepsonora.edu.mx

ANEXO 1

PROCEDIMIENTO PARA EVALUACION DE PROYECTOS Y EQUIPOS DIDACTICOS, DIGITALES Y TECNOLOGICOS,
DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE.

EQUIPOS DIDACTICOS:

Son trabajos con caracteristicas didacticas que estan orientados a la practica de la ensefianza en aulas, talleres,

laboratorios, asi como en la industria.

Para participar, sera requisito indispensable: presentar el manual de operacidon y mantenimiento, asi como el

manual de practicas (minimo 3 practicas).

Criterios de evaluacion:

a) Innovacién: son mejoras al disefio de un producto ya existente para incrementar su funcionalidad.

b) Actualidad: evalia si el proyecto o equipo satisface alguna necesidad industrial, comercial o del
entorno social.

¢) Funcionalidad pedagdgica: indica si el trabajo retne las caracteristicas para el aprendizaje efectivo y si
cubre también las necesidades de capacitacion.

d) Dinamica de la exposicion del proyecto o equipo: seguridad de conceptos expuestos, claridad, etc.

e) Posibilidad de desarrollo: considera la posibilidad de reproduccion para autoequipamiento mejorando
funcionalidad y costos.

f) Operacidén: considera que el equipo debera funcionar adecuadamente de acuerdo a los objetivos para
los que fue creado.

g) Factibilidad de comercializacion: es el analisis de las condiciones del mercado para su

comercializacion.

PROYECTOS O EQUIPOS DIGITALES y TECNOLOGICOS

Se incluyen las innovaciones y creaciones de equipo, maquinaria, herramienta proyectos o equipos con
formato digital que sirvan como herramienta de sustento y soporte, manejo de informacién, presentacion,
publicidad, redes de comunicacién, apoyos didacticos, programas de aplicacién a empresas, disefios de
paginas web, plataformas, sistemas de administracion de informacidn, necesidades de entretenimiento y de

capacitacion que respondan a las demandas especificas de aplicacion en el desarrollo local o nacional.



Para participar, serd requisito indispensable presentar el manual de operacion y mantenimiento.

Criterios de evaluacion:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

Innovacidn: son mejoras al disefio de un producto ya existente para incrementar su funcionalidad.
Actualidad: evalua si el proyecto o equipo satisface alguna necesidad industrial, comercial o del
entorno social.

Dindmica de exposicion del proyecto o equipo: seguridad de conceptos expuestos, claridad, etc.
Posibilidad de desarrollo: considera la posibilidad de reproduccién para autoequipamiento mejorando
funcionalidad y costos.

Operacidn: considera que el equipo deberda funcionar adecuadamente de acuerdo a los objetivos para
los que fue creado.

Herramienta de desarrollo: considera el lenguaje de computadora o apoyo de software utilizado para
crear la aplicacidn. Por ejemplo, aquellos que permiten la programacion orientada a objetos, orientada
a eventos, interfase grafica u otros.

Presentacion del programa generado: considera el disefio de la interfase con el usuario, estandares de

color y disposicion de los elementos en la pantalla, asi como los archivos de ayuda en linea del

programa, entre otros.

PROYECTOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE

Tiene por objetivo el proponer la respuesta a un problema social que mejore la calidad de vida de un sector en
particular, en base a un estudio metodolégico. En este aspecto, los alumnos constituyen un apoyo importante
para nuestra politica de desarrollo humano, porque reafirman su vocacién profesional y su responsabilidad
social, ademds de desarrollar y fortalecer un compromiso solidario con el medio ambiente y los recursos
naturales de México y el mundo.

Criterios de evaluacion:

a)
b)

c)
d)
e)
f)

Innovacidn: son mejoras al disefio de un producto ya existente para incrementar su funcionalidad.
Actualidad: evalua si el proyecto o equipo satisface alguna necesidad industrial, comercial o del
entorno social.

Metodologia empleada: los métodos deberan ser acordes al tipo de investigacion.

Dinamica de la exposicion: seguridad de conceptos expuestos, claridad, etc.

Impacto social: logros y beneficios que aporta a la comunidad.

Posibilidad de desarrollo: considera la posibilidad de reproduccién para autoequipamiento mejorando
funcionalidad y costos.



FORMATO DE EVALUACION PARA LOS
PROYECTOS O EQUIPOS DIDACTICOS

NOMBRE DEL PROYECTO O EQUIPO.

EQUIPOS DIDACTICOS

CRITERIO

PUNTAIJE

0 |10 | 20 | 30 | 40 | 50

60

70

80

90

100

1. Posibilidad de desarrollo

2. Operacion

3. Factibilidad de comercializacién

4. Innovacion

5. Actualidad

6. Funcionalidad pedagdgica

7. Dindmica de la exposicién del proyecto o
equipo

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR




FORMATO DE EVALUACION PARA LOS
PROYECTOS DIGITALES Y TECNOLOGICOS

NOMBRE DEL PROYECTO.

PROYECTOS DIGITALES Y TECNOLOGICOS

CRITERIO

PUNTAIJE

10

20

30

40

50

60

70

80

920

100

1. Innovacidén

2. Actualidad

3. Aplicacién

4. Posibilidad de desarrollo

5. Factibilidad de comercializacién

6. Herramienta de desarrollo

7. Dinamica de la exposicién del proyecto

8. Presentacién del programa generado

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR




FORMATO DE EVALUACION PARA LOS
PROYECTOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE

NOMBRE DEL PROYECTO.

PROYECTOS DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE

CRITERIO RONInEIE

0O |10 | 20 |30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90 | 100

1. Innovacion

2. Actualidad

3. Metodologia empleada

4. Dindmica de la exposicion

5. Impacto social

6. Factibilidad de comercializacion

7.Posibilidad de desarrollo

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR




NOMBRE DEL PROYECTO.

RUBRICA DE EVALUACION PARA LA METODOLOGIA DE INVESTIGACION

CRITERIO

PUNTAIJE

10

20

30

40

50

60

70

80

920

100

1. Nombre del proyecto.

2. Planteamiento del problema.

3. Objetivo

4. Descripcion del proyecto o equipo, producto
o servicio.

5. Descripcion de su funcionamiento.

6. Programa de trabajo.

7. Proceso de Elaboracion (incluye la secuencia
|6gica de las acciones que se requieren para
producir el bien).

8.- Requerimientos humanos, materiales, de
seguridad e higiene.

9.- Resumen del proyecto y bibliografia.

TOTAL

FECHA DE CALIFICACION:

OBSERVACIONES:

NOMBRE Y FIRMA DEL JURADO CALIFICADOR




ANEXO 2

ELEMENTOS PARA LA FORMULACION DE PROYECTOS O EQUIPOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS,
INFORMATICOS, DE INVESTIGACION Y DE CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE.

Los trabajos que se presenten para participar en el Concurso de Creatividad Tecnoldgica, deberdn realizarse
con redaccidn inteligible y reunir los siguientes requisitos:

El trabajo deberd presentarse tanto en un disco compacto en formato Word como impreso por una sola cara,
en hojas tamario carta y engargolado o empastado; también deberd incluir 2 fotografias a color del equipo o
proyecto.

CARATULA
La caratula o portada debe contener:

1) Titulo del proyecto

2) Area a la que se enfoca y categoria en la que participa
3) Nombre del plantel

4) Nombre(s) del(os) autor(es.

5) Lugar y fecha de elaboracién

OBIJETIVO

El objetivo es una descripcidn de lo que se pretende obtener con lo que se propone en el proyecto y su meta o
metas cuantificadas. Debe iniciar con un verbo en infinitivo que indique qué se hara, seguido de para qué y por
qué o como.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA A RESOLVER

Es una descripcién del problema detectado, el cual se va resolver total o parcialmente al efectuar las acciones
que propone el proyecto.

Un problema detectado puede ser:

e la necesidad de los consumidores de una comunidad o regiéon que puede satisfacerse con un nuevo
articulo o artefacto o la innovacién de uno ya existente.

e (Costos elevados de produccidon que pueden abatirse con la adquisicion de una maquinaria o equipo, o
con su innovacién, o con cursos de capacitacion y adiestramiento.

e Necesidades de equipo diddctico para la ensefianza de la electrénica, mecanica y automotriz, entre
otros.

De ser posible, deben incluirse datos numéricos de observaciones directas, de resultados en pruebas de
laboratorios o talleres, de cifras estadisticas obtenidas en fuentes oficiales reconocidas o confiables, de
estudios preliminares, estadisticas y encuestas, entre otros.



DESCRIPCION Y APLICACION

Es la enunciacién de las caracteristicas del producto que se propone obtener al realizar un proyecto o equipo,
la descripcién de su funcionamiento y la forma en que se va a utilizar para resolver el problema. Deben
indicarse su peso y dimensiones y sus necesidades para su operacién. Si ya se tiene alguno elaborado, incluir
fotografias. Ejemplo:

“El equipo puede ser remolcado en cualquier vehiculo para su traslado. Consta de un malacate impulsado por
un motor a gasolina de 4 H.P., a través de un motoreductor, cuyas caracteristicas son: 42 H.P., 1,750 r.p.m. de
entrada, relacién de 30:1 y un torque de 237 libras. El sistema de traslacién de potencia se realiza a través de
una cadena”.

PROGRAMA DE TRABAJO

Es la relacion de todas las actividades calendarizadas y secuenciales (cronograma) que se deben realizar para
obtener lo que se propone en el proyecto; puede estar dividido en subprogramas. Para cada actividad se
deben indicar el periodo de realizacion (inicio y término), la meta de la actividad (nimero de productos, tipo

de servicio, duracién y alcance, entre otros) y el nombre del responsable.

Si el programa no estd sujeto a una fecha de inicio ya determinada, el calendario de las actividades del
programa debe expresarse como cantidad en dias o semanas, empezando por dia 1, dia 2, etc.; o semana 1,

semana 2.

Deben incluirse graficas de programacién como las de Gantt, a través de las cuales pueda mejorarse la

evaluacién del programa de trabajo.

PROCESO DE ELABORACION
Es una secuencia ldgica de las acciones que se requieren realizar para producir el bien que se propone en el

proyecto (programa de produccién), en caso de que se trate de un equipo didactico.

Esta secuencia debe contener las especificaciones técnicas necesarias, en lo que se refiere a materiales,

magquinaria o métodos de trabajo, segln el tipo de bien que se va a producir.

Ademds de la descripcién escrita de estas operaciones, debera incluirse un diagrama que presente

graficamente dicha secuencia.

Igualmente se requiere que, ademas de las especificaciones técnicas del producto final, se describan los
componentes del mismo y la forma en que lo producirdn y lo ensamblaran, asi como las caracteristicas de la

magquinaria necesaria para estos fines.

Del mismo modo, deben especificarse los procedimientos para asegurar que el producto posea las

especificaciones requeridas para cumplir su funcién (control de calidad).



COSTOS
El presupuesto se constituye con los requerimientos financieros necesarios para desarrollar el proyecto.
Algunos conceptos de gasto que se presupuestan en proyectos son:

a) Compra de materia prima

b) Compra de componentes y partes

c) Subcontratacion para manufactura de componentes y partes, ensamble y acabados, entre otros.

d) Alquiler de maquinaria y equipo

e) Contratacidn de servicios especializados

f) Servicios basicos (agua y energia eléctrica, entre otros) y todo aquel gasto en que se vaya a incurrir
para realizar el proyecto: instalacién, mantenimiento, elaboracion de manuales de operacién, practicas
de taller o laboratorio.

Todos los componentes y partes, asi como los materiales, deben enlistarse con sus nombres técnicos,
indicando las caracteristicas que correspondan a cada uno (dimensiones, materiales y medidas eléctricas,

entre otros) y en su caso, el nombre y nUmero de catalogo del fabricante.

Deben obtenerse los costos reales de cada gasto a través de cotizaciones de las empresas proveedoras o

prestadoras de servicio.

La suma de todos esos gastos constituye el costo total del proyecto.

En el caso de proyectos de investigacidn tecnoldgica, debe indicarse si es por encargo especifico de alguna

empresa y si ésta participara en el financiamiento y con qué porcentaje.

DESCRIPCION DEL PROCESO DE FABRICACION
Se incluirdn los planos y diagramas necesarios, utilizando el sistema internacional de unidad de medida, e

indicando tiempos y el tipo de equipo y maquinaria por emplear

INSTRUCTIVO DE INSTALACION, OPERACION Y MANTENIMIENTO
Debera incluirse un instructivo que indique:
a. Los detalles técnicos de ensamble o armado, caracteristicas de cimentacién del lugar donde vaya a
ubicarse, servicios de energia eléctrica, de agua y drenaje y de todo aquello que esté relacionado con

su instalacion.

b. Los procedimientos para las operaciones de arranque calibrado, uso y apagado del aparato.



c. Los procedimientos de mantenimiento del aparato, como lugares de lubricacién, procedimientos de
desarmado parcial para dar mantenimiento preventivo y correctivo, piezas o componentes sometidos
a desgaste y materiales que no deben procesarse en el aparato, asi como los datos técnicos que sean

necesarios.

MANUAL DE PRACTICAS DE LABORATORIO O TALLER

El manual de practicas de taller o laboratorio debe contener:

a) Introduccion tedrica.

b) Dibujos o diagramas necesarios.

c) Descripcion del experimento.

d) Tablas para registro de operaciones y observaciones.
e) Conclusiones.

f) Bibliografia.

En el caso de equipos didacticos, deben incluirse al menos 3 practicas diferentes, que sean factibles de

realizarse.

Para los proyectos de desarrollo tecnoldgico o dirigido a resolver problemas de la comunidad, deben incluirse
por capitulos, las diferentes etapas y actividades en que participaran los alumnos durante su elaboracién, y

describir de qué manera esto beneficia al proceso ensefianza aprendizaje.

MEDIDAS DE SEGURIDAD E HIGIENE EN SU OPERACION.
En este apartado deberan identificarse las condiciones de riesgo y los actos inseguros en los que se cree pueda
incurrir su operador, para relacionar cudles son las medidas de seguridad que deban observarse y evitar

accidentes (procedimientos, uso de equipo de seguridad como guantes, zapatos con puntera o gafas).

Si es el caso, deben identificarse también aquellas circunstancias de la operacién del equipo que pueden
causar enfermedad aguda o crdnica, en el operador (polvo, gas, sustancias corrosivas y venenosas), Y
relacionar las medidas preventivas que deban tomarse y el equipo con el cual se debe trabajar en el aparato

(filtros de aire, ropa especial y descansos).

Si el aparato emite o va a emitir contaminantes (gases, polvos, humos, desechos liquidos o sdlidos), al
ambiente, debe presentarse una relacién con el nombre de cada uno de ellos v, si es posible, la cuantificacién
por tiempo (horas/dia) de operacidn del aparato y las medidas que deben adoptarse para disminuir el impacto

al ambiente.



BIBLIOGRAFIA CONSULTADA

Deben registrarse en fichas bibliograficas los libros, revistas y periddicos consultados para la formulacién del
proyecto.

Una ficha bibliografica debe contener:

a) Apellidos y nombre del autor.

b) Titulo del libro o del articulo de la revista o peridédico

c) Numero de edicidn del libro o nimero (y volumen) de la revista o periddico

d) Nombre de la editorial, de la revista o periddico
e) Ciudad, pais y afio.

ANTECEDENTES
En esta parte se indicara si el proyecto o equipo propuesto ya se ha elaborado con anterioridad y si recibid
financiamiento del plantel, o del Conalep Sonora, sefialando monto y nimero de unidades construidas, asi

como el afio en que fue financiado.

También se indicard, si es el caso, cuales otros planteles han sido beneficiados con la reproduccion del

proyecto o equipo.



ANEXO 3

FICHA DE DATOS TECNICOS

EXPOSICION Y CONCURSO DE PROYECTOS O EQUIPOS DIDACTICOS, TECNOLOGICOS, INFORMATICOS DE
CULTURA ECOLOGICA Y CONSERVACION DEL MEDIO AMBIENTE Y DE INVESTIGACION 2012

PLANTEL:

Nombres de los alumnos participantes:

Asesor:

Titulo del trabajo:

Senalar con “X”, la categoria a la que corresponda:

Proyectos o equipos digitales y tecnolégicos ()
Equipo didactico ()
Proyecto de cultura ecolégica y conservacién del medio ambiente ()

Indicar el Area:

Nombre del asesor que asistird a la exposicién:

Teléfono:

Si es equipo, favor de indicar sus dimensiones:

Largo: Ancho: Alto: Peso (Kg):

Senale con “X”, el o los suministros que requiere:
() Electricidad ( )Agua ( )Gas

¢Requiere mesa? ( )si ( )No



Si utiliza electricidad, indique:

Voltaje: () Monofasico () Trifasico

Numero de motores y potencia de cada uno:

Tipo de toma-corriente:

() Sencillo ( ) Doble () Polarizado

Cantidad:

Si utiliza agua, indique:

Didmetro de toma de agua:

¢Requiere drenaje, para su operacion? ( )Si ( )No

Otra caracteristica del suministro:

Si utiliza gas, indique:

Didmetro de la toma de gas:

Requiere control de presién:

Otra caracteristica del suministro:

Si utiliza otro servicio, indique:

Caracteristicas para su operacion:

Escriba el objetivo, la aplicacién y la descripcion del proyecto o equipo, tal como debe aparecer en el letrero
alusivo descrito en la Guia de identidad grafica.




ANEXAR FOTOGRAFIA A COLOR 10 x 15 cm

Transitorio. Todo lo no previsto en la presente convocatoria serd resuelto por la Direccidon General a
través de la Direccién Académica.



